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Didascalia visuotattile per CLUSTER OPERE  (VISIVO, TATTILE, SOVRAPPOSTO)
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DISEGNO SEMPLIFICATO ICONICO  /  MAPPA TATTILE

DISEGNO SEMPLIFICATO ICONICO SCULTURA 3D

12040 (38 cm)

40 (38 cm) 40 (38 cm)

Rilievo 3d realizzato in terra cotta, resina o 
materiale metallico

mappa tattiletesto a rilievo e in nero

TAVOLO IN APPOGGIO A TERRA TAVOLO IN APPOGGIO A TERRA

TAVOLA VISUO TATTILE IN ALLUMINIO COMPOSITO 
STAMPA DIRETTA SU PVC ADESIVO CON RESINE TECNICA UV
testo a rilievo e in nero

 

qr-code

SCULTURA 3D

Lorem ipsum - titolo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit. Nunc at lorem sit amet mauris 
tincidunt dapibus. Pellentesque semper 
tincidunt efficitur. Maecenas efficitur magna 
neque. 
Maecenas sit amet tincidunt magna. 
Duis convallis eros sit amet augue ornare 
aliquet. Morbi posuere, lectus et congue 
ullamcorper, magna metus tincidunt nulla, v
ulputate tristique diam felis eu risus. 
Nulla vehicula felis scelerisque mauris 
hendrerit bibendum. Maecenas felis nisi, 
interdum et pulvinar vitae, maximus a do-
lor.Cras eget laoreet magna, sed vestibulum 
odio. Duis magna diam, commodo condimentum 
condimentum quis, egestas id libero. Vivamus 
vitae euismod est. 

TAVOLA VISUO TATTILE IN ALLUMINIO COMPOSITO 
STAMPA DIRETTA SU PVC ADESIVO CON RESINE TECNICA UV
testo a rilievo e in nero

MODELLO 3D REALIZZATO CON SCANSIONE 3D E STAMPA
CON TECNICA RESINA UV (ALTERNATIVA MODELLO IN LEGNO,
METALLO...)

MODELLO 3D REALIZZATO CON SCANSIONE 2 D E STAMPA
CON TECNICA RESINA UV

Lorem ipsum - titolo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 

adipiscing elit. Nunc at lorem sit amet 

mauris  tincidunt dapibus. Pellentesque 

semper tincidunt efficitur. Maecenas ef-

ficitur magna neque.  Maecenas sit amet 

tincidunt magna. Duis convallis eros sit 

amet augue ornare aliquet. Morbi posuere, 

lectus et congue ullamcorper, magna metus 

tincidunt nulla, vulputate tristique 

diam felis eu risus. Nulla vehicula felis 

scelerisque mauris hendrerit bibendum. 

Maecenas felis nisi, interdum et pulvinar 

vitae, maximus a dolor.Cras eget laoreet 

magna, sed vestibulum odio. Duis magna 

diam, commodo condimentum condimentum 

quis, egestas id libero. Vivamus vitae 

euismod est Vivamus vitae euismod est. 

immagine esempio

Struttura in profilo metallico 40x40s2 saldatato

piano in ferro spessore 2mm
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Didascalia visuotattile per CLUSTER OPERE  (VISIVO, TATTILE, SOVRAPPOSTO)
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Sensore di movimento ad infrarosso
Sensore ad infrarosso per la rilevazione di movimento con un angolo
massimo di 100° su una distanza di 3 metri. tempo di rilascio dell'uscita
dopo il rilevamento del movimento 8 secondi. Alimentazione 12 V DC.

supporto parti tecniche

WALLPLAYER trasduttore / diffusore acustico per trasmissione
di vibrazione (applicato su piastra di appoggio mappa tattile

Tubolare 40x40 mm

CONTROLLI (nascosti al di sotto del piano).

BEACON per comunicazioni attivazioni bluetooth

n.1 WAVES SYSTEM MICROPLAYER MKIII+
Riproduzione file da memoria USB esterna e scheda SD/SDHC interna,
Wave (16 bits 44.1 KHz) e MP3 (44.1 KHz da 32kbit/s a 320kbit/s).
Uscita audio stereo linea connettori RCA, amplificata 2x18 W su 4 Ohm
connettore morsetto, cuffia minijack.
Pannello frontale con controllo generale volume a pulsanti + e - (64 step),
volume amplificatore tramite manopola.
Controllo via: telecomando IR (fornito), 4 porte GPI per pulsanti, radar ecc.
, 2 porte GPO (LED, relay, trig ecc.), RS232 morsetto (RX/TX comandi).
Semplice programmazione direttamente su memoria senza sw aggiuntivi.
Accessori opz. rack mount 120 mm, extension board.
Alimentazione 12 V DC max 3,5 A, dim. (WxHxD) 143 (1/3 Ur)x43x66 mm.

BATTERIA USB POWER BANK 50.000 MaH 22,5 w
Ricaricabile 

WALLPLAYER

apertura per 
posizionamento 
batteria power bank 50Mah

apertura per 
sensore di presenza e mvimento

TAG - segnalatore di posizione

TAG - segnalatore di posizione
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DISEGNO SEMPLIFICATO ICONICO

DISEGNO SEMPLIFICATO ICONICO SCULTURA 3D

120

Rilievo 3d realizzato in terra cotta, resina o 
materiale metallico

mappa tattiletesto a rilievo e in nero

TAVOLO IN APPOGGIO A TERRA TAVOLO IN APPOGGIO A TERRA

TAVOLA VISUO TATTILE IN ALLUMINIO COMPOSITO 
STAMPA DIRETTA SU PVC ADESIVO CON RESINE TECNICA UV
testo a rilievo e in nero

 

qr-code

SCULTURA 3D

Pietro Cascella

«la tua scultura è incancellabile memoria 
orma traccia gesto e segno temeraria 
impresa orizzontale e verticale collocata 
sul concitato frangente del tempo La tua 
scultura è una pietra di paragone.»Pietro 
è secondogenito di Tommaso, nato a 
Pescara nel 1921.
Anche per lui il periodo della prima 
formazione nella bottega di famiglia si è 
caratterizzato per la produzione grafica e  
pittorica, di cui alcuni esempi sono esposti 
nel museo.
Nel 1938 si è trasferito a Roma, dove ha 
frequentato l'Accademia di Belle Arti 
seguendo i corsi di Ferruccio Ferrazzi.

TAVOLA VISUO TATTILE IN ALLUMINIO COMPOSITO 
STAMPA DIRETTA SU PVC ADESIVO CON RESINE TECNICA UV
testo a rilievo e in nero

TAVOLA VISUO TATTILE IN ALLUMINIO COMPOSITO 
STAMPA DIRETTA SU PVC ADESIVO CON RESINE TECNICA UV
testo a rilievo e in nero

MODELLO 3D REALIZZATO CON SCANSIONE 2 D E STAMPA
CON TECNICA RESINA UV

MODELLO 3D REALIZZATO CON SCANSIONE 2 D E STAMPA
CON TECNICA RESINA UV

Struttura in profilo metallico 40x40s2 saldatato

piano in ferro spessore 2mm

«... la tua scultura è incancellabile memoria 

orma traccia gesto e segno temeraria impresa 

orizzontale e verticale collocata sul conci-

tato frangente del tempo La tua scultura è 

una pietra di paragone.»Pietro è secondoge-

nito di Tommaso, nato a Pescara nel 1921.

Anche per lui il periodo della prima forma-

zione nella bottega di famiglia si è caratte-

rizzato per la produzione grafica e  pittori-

ca, di cui alcuni esempi sono esposti nel 

museo.

Nel 1938 si è trasferito a Roma, dove ha fre-

quentato l'Accademia di Belle Arti seguendo 

i corsi di Ferruccio Ferrazzi.

PIETRO CASCELLA SCULTORE


